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	Nombre de la Asignatura:
	Diseño Web

	
	

	Objetivo General de la Asignatura:

	El alumno obtendrá los fundamentos para la producción de materiales de comunicación vía web como: principios de diseño grafico, storyboards, desarrollo web, habilidades de administración de proyectos compartidos como lo son la entrevista y calendarización del proyecto, además de ser capaz de revisar y rediseñar sitios web.  

	Propósito General de la Asignatura:

	Esta herramienta será de gran ayuda en su formación profesional ya que les permitirá desarrollar una comunicación eficiente que puede ser publicada en formato web.

	

	Ubicación curricular:
	Semestre:
	Tercer Semestre

	
	Antecedente (s):
	Ninguna

	
	Consecuente (s):
	Ninguna

	

	Carga curricular:
	Semanal:
	4
	hrs.
	Semestral:
	72
	hrs.

	

	Perfil del Alumno: 

	El estudiante deberá contar con una inclinación a la resolución de actividades en cada, trabajo colaborativo,  afinidad a la tecnología y a la experimentación con herramientas que se le brindan.
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                                                                                 Contenido Temático
[image: image1.jpg]Asignatura, Unidad/Tema: 

Objetivo de la Unidad/Tema: 

Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	1.1 Introducción a gráficos y copyright. 

1.2 Introducción a escaneo.
1.3 La cámara digital
1.4 Optimización de gráficos para la web
1.5 Desarrollo de textos.
1.6 Planeación y construcción de logos.
1.7 Revisión y rediseño de logos.

1.8 Planeación y construcción de Banners.
1.9  Revisión y rediseño de banner
	· Dominara el uso del escáner y cámara fotográfica para la adquisición de imágenes.

· Aplicara los principios de buen diseño grafico. 

· Optimizara las imágenes digitales utilizando el programa Fireworks.
	· El maestro explicara los conceptos básicos de copyright, diseño y optimización de imágenes.
· Los alumnos realizaran practicas con escáner y cámara fotográfica.

· Los alumnos realizaran practicas de edición y optimización de gráficos con Fireworks. 

· Las comunidades desarrollaran un banner y un logo inéditos

	Criterios de evaluación de la unidad: Los instrumentos de evaluación son: consistirá en ejercicios de identificación de imágenes y referencia, escaneo de documentos e imágenes; fotografías digitales con tipo de archivo, resolución, audiencia y propósito; Practica de optimización JPG y GIF; revisión de textos con efectos; desarrollo de logo y banner en comunidad;  y un examen teórico de la unidad.


                                                                                 Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 

      
Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	2.1 Introducción a Dreamweaver
2.2 Analizando sitios web
2.3 Planeando un portafolios
2.4 Administración de archivos
2.5 Planeación y creación de pagina inicio
2.6 Creación de paginas de contenido

2.7 Enlazar paginas.

2.8 Asegurar usabilidad y accesibilidad

2.9 Barra de Navegación

2.10 Asegurando la calidad

2.11 Publicación Web 

2.12 HTML básico


	· Dominara  el proceso de desarrollo de un sitio web.

· Conocerá las propiedades necesarias para una barra de navegación. 
· Seleccionara los tipos de variables adecuados para cada algoritmo

	· El maestro explicara el uso de Dreamweaver para la construcción de sitios web.

· Los alumnos investigaran diferentes tipos de portafolios profesionales.

· El maestro expondrá los elementos y estructuras básicas para la construcción de la pagina de inicio y contenido. 
· Los alumnos resolverán los siguientes problemas utilizando Dreamweaver:

1. Pagina de inicio

2. Paginas de contenido

3. Barra de navegación

4.  Publicación



	Criterios de evaluación de la unidad: Los instrumentos de evaluación son: consistirá en la practicas indicadas en las estrategias y la exposición del sitio web en comunidad; además  un examen práctico.


                                                                                 Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	3.1 Definición de proyecto web del cliente
3.2 Planeación del proyecto del cliente
3.3 Estructuración del sitio web del cliente 
3.4 Diseño del sitio web del cliente 
3.5 Revisión y repaso de las especificaciones del cliente.
3.6 Implementación de un diseño reusable 
3.7 Construcción del sitio web del cliente.

3.8 Pruebas al sitio web del cliente.

Publicación del sitio.
	· Conocerá el proceso de desarrollo de un proyecto web del cliente.
· Desarrollara el plan para el proyecto.

· Comunicación de ideas a través de simples vistas de pantalla.

· Construcción y pruebas del sitio web del cliente. 

· Publicación en servidor para el cliente 

.
	· El maestro explicara el uso de las herramientas Dreamweaver y Fireworks para la construcción del sitio web del cliente.

· Los alumnos investigaran diferentes tipos de sitios web de cliente. 

· El maestro expondrá los conceptos básicos de usabilidad, accesibilidad y HTML.

·  Los alumnos llevarán acabo las siguientes practicas:

1. Plan del proyecto
2. Creación de CSS

3. Uso de Templates y Librerías

4. Uso de calendarios y mapas de imágenes

5. Uso de formas 

6. Botones interactivos

	Criterios de evaluación de la unidad: Los instrumentos de evaluación son: la elaboración y presentación de un sitio web para un cliente en especifico aplicando los principios de diseño y usabilidad; además un examen practico.


                                                                                 Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	4.1 Revisión de usabilidad del sitio.

4.2 Prueba de navegación universal.

4.3 Presentación del sitio web a la audiencia
	· Comprenderá las diferencias entre la forma y contenido para su evaluación.
· Aprenderá a evaluar aspectos específicos del sitio web del diseño como navegación, distribución y enlaces. 

· Sera capaz de rediseñar el sitio en base a las recomendaciones del cliente.
	· El profesor expondrá los criterios básicos para la evaluación del diseño de un sitio web, rediseño y usabilidad.
·  Los alumnos en comunidad expondrán el sitio web al grupo y el resto de los equipos proporcionaran retroalimentación basada en los criterios de diseño web.



	Criterios de evaluación de la unidad: Los instrumentos de evaluación son: consistirá en recomendaciones para mejorar el portafolio, se rediseña el portafolio y se realiza la exposición del sitio web.


                                                                  Criterios de Evaluación y Acreditación
	Evaluación:

	Consiste en tres aspectos diferenciados, a saber: Habilidades, Conocimientos y Actitudes, ponderados de la siguiente manera 50%,30%,20% para lograr una evaluación definitiva. El procedimiento es de evaluación continua, no existe número predeterminado de evaluaciones, ni fechas específicas de aplicación. Los instrumentos de evaluación son: resolución de problemas, se utilizara la metodología de casos para un programa en particular en donde en cada unidad el alumno agregara una funcionalidad mas al sistema, exposiciones, examen practico, resumen de tema, entre otros; los cuales podrán ser individuales ó por comunidad. La evaluación deberá ser eminentemente formativa e incluyente de los tres aspectos mencionados, se realizará una evaluación sumaria final con base a los resultados preeliminares durante el curso.

	Acreditación:

	Para acreditar el curso el alumno deberá cumplir con el 90% de las asistencias regulares del curso, además deberá presentar una evaluación mínima aprobatoria (70 ptos.) en todos y cada uno de los aspectos a evaluar, si faltase uno de ellos, será sujeto de no acreditación.    


Bibliografía:

	Básica:

	· Jakob Nielsen, Usabilidad Diseño de Sitios Web, Prentice Hall. 

· Javier Suárez Quirós, Diseño Grafico de Contenidos para Internet, Pearson.

	Complementaria:

	Xavier, World Wide design with HTML, Mc Graw Hill.


	Modificaciones:

	Revisión
	Modificación
	Fecha

	01-02-2009
	· Base 


	DD-MM-AAAA

	02-02-2010
	· Revisión
	La fecha de revisión 


Unidad I. Diseño Gráfico








Dominará la creación, edición y optimización de imágenes digitales. Sera capaz de comparar imágenes digitales por su tamaño y calidad. 
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Unidad II. Portafolios Electrónicos








Planear, desarrolla y probar los diseños de sitios web para su portafolio, en el cual refleja el trabajo del alumno. El  alumno  conocerá la forma adecuada de presentación de portafolios. 
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Unidad III. Sitio Web Básico del cliente








Conocerá el trabajo en equipo para el desarrollo de un sitio web para un cliente. El  alumno comprenderá  la importancia de la comunicación y retroalimentación con el cliente así como la aplicación de técnicas para reusabilidad del sitio.
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Unidad IV. Revisión de Diseño








Comprenderá la importancia de la revisión del sitio web para proporcionar al cliente un producto usable y efectivo. El alumno será capas de separar la forma del contenido al evaluar un sitio web. 
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