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	CARTA DESCRIPTIVA
	HOJA 6 DE 7



	Programa Educativo:
	Ingeniería en Telemática y Sistemas
	Clave:
	MAD4-07-01

	
	
	
	

	Nombre de la Asignatura:
	Matemáticas Discretas

	
	

	Objetivo General de la Asignatura:

	El  alumno  conocerá  y  comprenderá  los  conceptos  elementales  de  lógica matemática,  relaciones,  árboles  y  grafos  para  aplicarlos  a  modelos  que resuelvan problemas de computación.


	Propósito General de la Asignatura:

	Comprender el funcionamiento de lógica matemática, relaciones, arboles y grafos para su aplicación en programas computacionales.


	

	
	Semestre:
	Quinto Semestre

	
	Antecedente (s):
	Ninguna

	
	Consecuente (s):
	Ninguna

	

	Carga curricular:
	Semanal:
	4
	hrs.
	Semestral:
	72
	hrs.

	

	Perfil del Alumno: 

	El estudiante deberá contar con una inclinación al trabajo sistemático, documentado y organizado.


	

	Elaboró:
	M.C. Jesús Miguel García Gorrostieta
	
	
	

	Revisó:
	M.C. Jesús Pablo Lauterio Cruz
	Clave de Revisión:
	02-02-2010

	Autorizó:
	M.C. Cristian Vinicio López Del Castillo
	
	Fecha:
	06-08-2010


Contenido Temático
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Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.
	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	1.1 Introducción al cálculo de proposiciones. 

1.2 Concepto de argumento y tipos de proposiciones lógicas. 

1.3 Conexiones lógicas y jerarquías. 

1.4 Cálculo de predicados. 

1.5 Álgebra declarativa. 

1.6 Inducción matemática. 

1.7 Reglas de inferencia. 

1.8 Evaluación de expresiones. 

1.9 Tautologías y contradicciones. 

1.10 Implicación Tautológica.
	· El alumno el uso de las proposiciones lógicas en la programación tradicional y en electrónica digital.

·  Identificara los diferentes modelos de inducción e inferencia usados en sistemas expertos.

· Comprenderá el uso de la tautología.
	· Buscar y seleccionar información sobre lógica matemática. 

· Realizar  una  práctica  para  que comprenda el uso de tablas de verdad en las proposiciones. 

· Analizar, por equipo, las diferentes conexiones lógicas..

· Exposición por parte del maestro.

· Investigación de las diferentes aplicaciones con mecanismos de inferencia.



	Criterios de evaluación de la unidad: Los instrumentos de evaluación son: ejercicios con tablas de verdad,  presentación de exposiciones por parte de las comunidades de aprendizaje y la aplicación de un examen escrito.


Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.
	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	2.1 Introducción. 

2.2 Propiedades de las relaciones. 

2.3 Cerradura. 

2.4 Relaciones de equivalencia. 

2.5 Ordenes parciales. 
2.6 Diagramas de Hasse.

	· Conocerá el uso de las relaciones en base de datos y sus propiedades.
· Sera capaz de identificar las relaciones de equivalencia.
· Comprenderá la importancia del uso de los diagramas de Hasse.
	· Explicación del maestro.

· Buscar y seleccionar información sobre relaciones.
· Realizar una práctica para que comprenda el uso de la relaciones.  
· Investigación de la aplicación de las relaciones en base de datos.

· Ejercicios con diagramas de Hasse.

	Criterios de evaluación de la unidad: Los instrumentos de evaluación son: la  presentación de exposiciones por parte de las comunidades de aprendizaje, ejercicios y la aplicación de un examen escrito.


Contenido Temático


Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs. 

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	3.1 Introducción. 

3.2 Cálculo de caminos a partir de una representación matricial. 

3.3 Espacio de estados. 

3.4 Representación mediante espacio de estados. 

3.5 Estrategia y algoritmos de búsqueda. 

3.6 Árboles. 

3.7 Redes. 

3.8 Redes de Petri.
	· Comprenderá el funcionamiento de los diferentes tipos de grafos y su aplicación en la solución de recorridos.

· Conocerá los diferentes algoritmos de búsqueda.

· Obtendrá las herramientas para diseñar arboles y redes para ordenamiento.
	· Exposición por parte del maestro.

· Buscar y seleccionar información sobre el concepto  de grafos y sus representaciones. 

· Realizar prácticas para que comprenda el uso de los grafos. 

· Analizar, por equipo, las diferentes modelos de redes.

	Criterios de evaluación de la unidad: Los instrumentos de evaluación son: la  presentación de exposiciones por parte de las comunidades de aprendizaje y la aplicación de un examen escrito. Se revisara las prácticas en comunidad de la tienda virtual.


Contenido Temático


Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs. 

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	4.1 Representación de la información. 

4.2 Conversiones. 

4.3 Álgebra booleana. 

4.4 Aplicaciones

 
	· El alumno comprenderá las diferentes maneras de representar el conocimiento.

· Sera capaz de implementar programas para conversión de sistemas numéricos.

· Identificara los usos de los sistemas numéricos.
	· El maestro expone teoría representación de la información.

· Buscar y seleccionar información sobre los conceptos  de  sistemas numéricos, tipos de sistemas y álgebra booleana. 

· Realizar  prácticas  para  que comprenda  el  uso  de  sistemas numéricos y su conversión. 

· Realizar  prácticas  para  que comprenda  el  uso  del  álgebra booleana en las funciones lógicas. 

· Analizar,  por  equipo,  los  circuitos combinatorios.

	Criterios de evaluación de la unidad: Los instrumentos de evaluación son: ejercicios, presentación de exposiciones por parte de las comunidades de aprendizaje y la aplicación de un examen escrito. Se revisara el sistema de pago en línea desarrollado en comunidad.


Criterios de Evaluación y Acreditación:

	Evaluación:

	Las actividades de evaluación deberán ser continuas e integrales, centrándose principalmente en tres aspectos a saber: a) Habilidades.- Son las destrezas manuales, procedimentales y cognitivas que el alumno puede evidenciar al momento de la resolución de problemas. (el saber hacer); b) Actitudes.- Son respuestas del alumno ante las diversas situaciones sociales que se le presentan (el saber ser); c) Conocimientos: Es el saber teórico-conceptual que se puede incrementar. (el saber). 

Como herramientas de evaluación de las habilidades y conocimientos, se sugieren las siguientes: elaboración de un ensayo, exposiciones, mapas conceptuales, socio-dramas, resolución de problemas, estudios de caso, avances de proyectos/investigación, 

reportes de lectura, prácticas de laboratorio y taller, ejercicios de evaluación, prácticas de campo, portafolio de evidencias, discusión analítica, participaciones significativas en clase, exámenes ó evaluación oral/escrita no calendarizados(as).

(No se permitirá ningún tipo de actividad de reposición)

Como herramientas de evaluación de las actitudes, se sugieren: a) bitácoras de puntualidad, entrega oportuna de trabajos y proactividad; b) autoevaluación comentada; c) evidencia de participación en su comunidad de aprendizaje.

	Acreditación:

	Para acreditar el curso el alumno deberá cumplir con el 90% de las asistencias regulares del curso, además deberá presentar una evaluación mínima aprobatoria (70 ptos.) en todos y cada uno de los aspectos a evaluar, si faltase uno de ellos, será sujeto de no acreditación.    


Bibliografía:

	Básica:

	· Elementos de Matemáticas Discretas.  2da. Edición  C. L. Liu.  Ed. McGrawHill 1995.
· Matemáticas Discretas. Johnsonbaugh Richard. Ed. Grupo Editorial Iberoamericano

	Complementaria:

	· Matemáticas Discretas y Lógica Una perspectiva desde la ciencia de la computación. Winfried Karl  GRASSMANN, Jean Paul Tremblay.. Ed. Prentice Hall.


	Modificaciones:

	Revisión
	Modificación
	Fecha

	01-02-2009
	· Base 


	DD-MM-AAAA

	02-02-2010
	· Revisión


	06-08-2010


Unidad I. Lógica Matemática





El estudiante conocerá los conceptos básicos de la lógica matemática, el análisis de proposiciones y su  aplicación en el ámbito computacional.
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Unidad II. Relaciones.





Conocerá  y  aplicara el  conocimiento  de los  elementos  de conjunto y la relación común entre ellos.
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Unidad III. Teoría de grafos.





Aplicará el modelado en  la  representación de  estructuras  de grafos.





20





Unidad IV. Sistemas numéricos





Conocerá  los conceptos  y aplicaciones  básicas de  los  sistemas numéricos  y  el álgebra booleana.
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