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	Programa Educativo:
	Ing. en Telemática y Sistemas
	Clave:
	SOA4-07-01

	
	
	
	

	Nombre de la Asignatura:
	Sistemas Operativos Abiertos


	
	

	Objetivo General de la Asignatura:

	El  estudiante  conocerá,  diferenciará  y  aplicará  las  técnicas  de  manejo  de recursos  para  el  diseño,  organización,  utilización  y  optimización  de  los sistemas operativos.



	Propósito General de la Asignatura:

	Conoce, diferencia y aplica las técnicas de manejo de recursos para el diseño, organización, utilización y optimización de los sistemas operativos 



	

	Ubicación curricular:
	Semestre:
	Quinto Semestre

	
	Antecedente (s):
	Ninguna

	
	Consecuente (s):
	Ninguna

	

	Carga curricular:
	Semanal:
	4
	hrs.
	Semestral:
	72
	hrs.

	

	Perfil del Alumno: 

	El estudiante deberá contar con una inclinación al trabajo sistemático, documentado y organizado


	

	Elaboró:
	M.C. José David Madrid Monteverde
	
	
	

	Revisó:
	M.C. José David Madrid Monteverde
	Clave de Revisión:
	02-02-2010

	Autorizó:
	M.C. Cristian Vinicio López del Castillo
	
	Fecha:
	06-08-2010


Contenido Temático
[image: image1.jpg]Asignatura, Unidad/Tema: 

Objetivo de la Unidad/Tema: 

Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	1.1  Definición y concepto. 

1.2  Funciones y características. 

1.3  Evolución histórica. 

1.4  Clasificación. 

1.5  Estructura (niveles o estratos de

diseño). 

1.6  Núcleo. 

1.6.1  Interrupciones (FLIH). 

1.6.2  Despachador(Scheduler). 

1.6.3  Primitivas de 

comunicación(IPC). 


	· El alumno conocerá la definición y evolución histórica de los sistemas operativos

· Conocerá las diferentes clasificaciones de los sistemas operativos. 

· Identificará cuáles son las propiedades del núcleo .
	· Investigar y definir el concepto de sistema operativo, analizar y discutir en clase. 

· Investigar y definir sus funciones y características, analizar y discutir en clase. 

· Realizar investigaciones acerca de los aspectos históricos del desarrollo de  los sistemas operativos. 

· Organizar la información obtenida, por comunidades de aprendizaje presentarla a todo el grupo. 

· Escuchar la reseña histórica de la evolución de los sistemas operativos con el propósito de explicarse la complejidad actual de los mismos.  

· Analizar, en equipo, las estructura de diferentes sistemas operativos y su clasificación. 



	Criterios de evaluación de la unidad: Los instrumentos de evaluación son: la  presentación de exposiciones por parte de las comunidades de aprendizaje y la aplicación de un examen escrito. 


                                                                                 Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	2.1  Concepto de proceso. 

2.2  Estados y transiciones de los procesos 

2.3  Procesos ligeros (Hilos o hebras). 

2.4  Concurrencia y secuenciabilidad. 

2.4.1  Exclusión mutua de secciones criticas. 

2.4.2  Sincronización de procesos en S.C. 

2.4.2.1  Mecanismo de semáforos. 

2.4.2.2  Mecanismo de monitores. 

2.4.3  Interbloqueo (DeadLock). 

2.4.3.1  Prevención. 

2.4.3.2  Detección. 

2.4.3.3  Recuperación. 

2.5  Niveles, objetivos y criterios de planificación. 

2.6  Técnicas de administración del planificador. 

2.6.1  FIFO 

2.6.2  SJF 

2.6.3  RR  

2.6.4  Queves multi-level. 

2.6.5  Multi-level feedback queves.
	· Comprenderá el concepto de proceso.

· Identificará  los procesos ligeros,  concurrencia
· Comprenderá el funcionamiento de algunos  algoritmos de planificación.
	· Discriminar los conceptos de: algoritmo, programa, proceso, tarea, job, sesión y lote, valorando la utilidad de cada uno de ellos. 

· Investigar y definir los conceptos de estado y transiciones de estado de  un proceso. 

· Diagramar las transiciones de estado de los procesos para reconocer las características que los distinguen. 

· Caracterizar los componentes del sistema operativo que permiten el control de procesos. 

· Identificar en el laboratorio, los elementos fundamentales del código fuente, para los módulos del núcleo del sistema; señalando los que corresponden al despachador de procesos. 

· Analizar y diseñar sistemas que contengan el funcionamiento de semáforos y monitores. 

· Identificar en el laboratorio, los códigos fuente que corresponden al manejo de interrupciones y de intercomunicación entre procesos. (IPC).
· Definir el concepto de interbloqueo deadlock) y analizar su detección, prevención y recuperación. 

· Definir y analizar los criterios de la planificación de procesos. 

· Elaborar un cuadro sinóptico sobre las diferentes técnicas de administración de procesos. 

· Crear procesos padre hijo en un sistema operativo tipo UNIX.

	Criterios de evaluación de la unidad: El criterio principal es el desarrollo de las habilidades que se constatará, a través del aprendizaje por descubrimiento y el trabajo colaborativo en las practicas y en las exposiciones, la retroalimentación por parte del profesor y corrección por parte de la comunidad . Para evaluar los conocimientos teóricos se aplicará un examen teórico y se evaluaran las actitudes marcadas en el perfil del alumno.


Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 

Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	3.1  Política y filosofía. 

3.2  Memoria real. 

3.2.1  Administración de almacenamiento. 

3.2.2  Jerarquía. 

3.2.3  Estrategia de administración de memoria. 

3.2.4  Asignación contigua v.s. no contigua. 

3.2.5  Multiprogramación de partición fija, partición variable, con intercambio de almacenamiento. 

3.3  Organización de memoria virtual. 

3.3.1  Evaluación de las organizaciones de almacenamiento. 

3.3.2  Paginación. 

3.3.3  Segmentación. 

3.3.4  Sistemas de paginación segmentación.
	· Conocerá la importancia de la administración de la memoria.
· El alumno identificará las técnicas de administración de memoria

· Manipulará el sistema de monitoreo de la memoria del sistema operativo.
	· Investigar y definir el concepto de administración de memoria. 

· Definir los requisitos de la administración de memoria. 

· Hacer un mapa conceptual de las diferentes técnicas de la administración de memoria real. 

· Investigar y definir el concepto de memoria virtual. 

· Analizar y aplicar la mejor estrategia de la administración de memoria virtual según las necesidades. 

· Realizar una práctica de monitoreo de memoria de un proceso
· 

	Criterios de evaluación de la unidad: Se va a privilegiar el aspecto de conocimientos se aplicara un examen escrito al finalizar el tema y se realizaran investigaciones en comunidad de aprendizaje. 


Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	4.1  Dispositivos y manejadores de dispositivos (device drivers). 

4.2  Mecanismos y funciones de los 

manejadores de dispositivos (device

drivers). 

4.3  Estructuras de datos para manejo de dispositivos. 

4.4  Operaciones de Entrada /salida. 


	· Conocerá la arquitectura de los dispositivos de entrada y salida.

· Identificará las técnicas de uso de periféricos en un sistema de cómputo.
· Sera capaz de crear llamadas al sistema operativo.
	· Buscar información sobre dispositivos  de E/S y la organización de las  funciones de E/S. 

· Investigar y conocer los aspectos de diseño de E/S en los sistemas  operativos. 

· Exponer la información por equipos. 

· Analizar las características del hardware de E/S. 

· Analizar las características de software de E/S. 

· Sintetizar las estrategias de búsqueda en disco. 

· Realizar una práctica de introducción de una nueva llamada al sistema en el minikernel.

	Criterios de evaluación de la unidad: Los instrumentos de evaluación son: la  presentación de exposiciones por parte de las comunidades de aprendizaje y la aplicación de un examen escrito. Así como la revisión de las prácticas de llamadas.


Contenido Temático


Asignatura, Unidad/Tema: 

Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	5.1  Concepto. 

5.2  Noción de archivo real y virtual. 

5.3  Componentes de un sistema de archivos. 

5.4  Organización lógica y física. 

5.5  Mecanismos de acceso a los archivos. 

5.6  Manejo de espacio en memoria secundaria. 

5.7  Modelo jerárquico. 

5.8  Mecanismos de recuperación en caso de falla.
	· Conocerá la definición de sistema de archivos y la importancia de su arquitectura para el sistema operativo.

· Utilizará la estructura general de un  sistema de archivos.

· Tendrá las herramientas para crear un sistema de archivos.
	· Investigar y definir que es un archivo y un sistema de gestión de archivos 

· Investigar y describir la arquitectura de los sistemas de archivos. 

· Definir criterios para la jerarquía de datos. 

· Investigar y describir las funciones de la gestión de archivos. 

· Exponer la organización y acceso a archivos. 

· Investigar y explicar la gestión de almacenamiento secundario. 

· Determinar los mecanismos de protección y seguridad en el servidor de archivos. 

· Realizar una práctica de gestión de archivos. 

· Realizar una práctica de creación de un sistema de archivos: mkfs. 



	Criterios de evaluación de la unidad: Los instrumentos de evaluación son: la  presentación de exposiciones por parte de las comunidades de aprendizaje y la aplicación de un examen escrito. Se revisara las prácticas en comunidad. 


 Criterios de Evaluación y Acreditación
	Evaluación:

	Las actividades de evaluación deberán ser continuas e integrales, centrándose principalmente en tres aspectos a saber: a) Habilidades.- Son las destrezas manuales, procedimentales y cognitivas que el alumno puede evidenciar al momento de la resolución de problemas. (el saber hacer); b) Actitudes.- Son respuestas del alumno ante las diversas situaciones sociales que se le presentan (el saber ser); c) Conocimientos: Es el saber teórico-conceptual que se puede incrementar. (el saber). 

Como herramientas de evaluación de las habilidades y conocimientos, se sugieren las siguientes: elaboración de un ensayo, exposiciones, mapas conceptuales, socio-dramas, resolución de problemas, estudios de caso, avances de proyectos/investigación, reportes de lectura, prácticas de laboratorio y taller, ejercicios de evaluación, prácticas de campo, portafolio de evidencias, discusión analítica, participaciones significativas en clase, exámenes ó evaluación oral/escrita no calendarizados(as).

(No se permitirá ningún tipo de actividad de reposición)

Como herramientas de evaluación de las actitudes, se sugieren: a) bitácoras de puntualidad, entrega oportuna de trabajos y proactividad; b) autoevaluación comentada; c) evidencia de participación en su comunidad de aprendizaje.

	Acreditación:

	Para acreditar el curso el alumno deberá cumplir con el 90% de las asistencias regulares del curso, además deberá presentar una evaluación mínima aprobatoria (70 ptos.) en todos y cada uno de los aspectos a evaluar, si faltase uno de ellos, será sujeto de no acreditación.    

	


Bibliografía:

	Básica:

	· Sistemas Operativos. Silberschatz, Abraham Galvin, Peter.  Ed. Pearson. 

· Sistemas Operativos. Stalling, William. Ed. Prentice-Hall. 

· Sistemas Operativos, Diseño e Implementación.  Tanenbaum, Andrew. Ed. Pretince Hall. 

· Sistemas Operativos una visión aplicada. Carretero  Pérez, Jesús. Ed. Mc. Graw-Hill. 

	Complementaria:

	· Programación de Sistemas. Donovan. Ed. Mc. Graw-Hill. 
· A practical aproach to operating systems. Malcolm G. Lane & James D. Mooney. Ed. Addison Wesley Iberoamericana. 


	Modificaciones:

	Revisión
	Modificación
	Fecha

	01-02-2009
	· Base 


	DD-MM-AAAA

	02-02-2010
	· Revisión


	06-08-2010


Unidad I. Introducción a los sistemas operativos.








El estudiante conocerá la historia, funciones,  características,  clasificación y  estructura de un  sistema operativo.
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Unidad II. Administración de  procesos  y del procesador.








Comprenderá el concepto de proceso, procesos ligeros,   concurrencia y  algunos  algoritmos  de planificación.
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Unidad III. Administración de memoria.








Identificará las técnicas de administración de memoria
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Unidad IV.  Administración de entrada/salida. 











Identificará las  técnicas de uso de   periféricos en un sistema de cómputo.
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Unidad V.  Sistema de archivos.








Utilizará la estructura general de un  sistema de archivos
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