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	Nombre de la Asignatura:
	Programación Web

	
	

	Objetivo General de la Asignatura:

	El  estudiante  conocerá  los  conceptos  de  comunicación  de  Internet,  y desarrollará aplicaciones de base de datos basadas en Web desde el lado del servidor y del cliente .


	Propósito General de la Asignatura:

	Desarrolla y administra sistemas de información que utilizan las tecnologías Web.  Conoce arquitecturas que involucran distintos servidores. Aplica nuevas tecnologías a la solución de problemas de su entorno laboral.. 

	

	Ubicación curricular:
	Semestre:
	Sexto Semestre

	
	Antecedente (s):
	Ninguna

	
	Consecuente (s):
	Comercio Electrónico

	

	Carga curricular:
	Semanal:
	5
	hrs.
	Semestral:
	90
	hrs.

	

	Perfil del Alumno: 

	El estudiante deberá contar con una inclinación al trabajo sistemático, documentado y organizado. Habilidades en el uso de la computadora  y experiencia utilizado el Word Wide Web.
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                                                                                 Contenido Temático
[image: image1.jpg]Asignatura, Unidad/Tema: 

Objetivo de la Unidad/Tema: 

Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	1  Perspectiva histórica del Internet . 

1.2  Protocolo http (protocolo de transferencia de hipertexto). 

1.2.1  Arquitectura del WWW. 

1.2.2  URL’s. 

1.2.3  Métodos http. Persistencia en http –Cookies. 

1.3  Introducción al HTML. 

Lenguaje de despliegue del web

1.3.1  HTML como un tipo SGML. 

1.3.2  Elementos del lenguaje HTML. 

1.3.3  Tablas en HTML. 

1.3.4  Formularios. 

1.4  Evolución del desarrollo de aplicaciones Web.
	· Conocerá la historia del Internet y los principales protocolos utilizados en el mismo.

· El estudiante comprenderá las características de  una aplicación Web y conocer los elementos que interactúan con ella. 

· Determinar cuál método de creación de páginas web es el más adecuado.


	· Buscar y seleccionar información sobre el protocolo http. 

· Buscar,  discutir  y  seleccionar  los protocolos de transferencia de archivos seguros. 

· Ejercitar el uso del protocolo de transferencia de archivos seguro  seleccionado. 

· Realizar prácticas de prueba que le  permitan entender el funcionamiento de  las instrucciones del HTML. 
· Buscar y seleccionar información sobre  los estándares, estructura y  herramientas para diseño de  aplicaciones Web.



	Criterios de evaluación de la unidad: Los instrumentos de evaluación son: la  presentación de exposiciones por parte de las comunidades de aprendizaje y la aplicación de un examen escrito. Así como la revisión de las prácticas individuales y en comunidad.


                                                                                 Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 

      
Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	2.1  Arquitectura de las aplicaciones Web.

2.2  Lenguajes de programación del lado del cliente. 

2.3  Lenguajes de programación del lado del servidor. 

2.4  Ambientes para el desarrollo de aplicaciones Web. 

2.5  Metodologías para el desarrollo de aplicaciones Web. 

2.6  Aspectos de seguridad. 


	· Conocerá la arquitectura de las aplicaciones web.

· Comprenderá los conceptos y  elementos básicos  que involucra el  desarrollo de  aplicaciones Web.

· Utilizando sus conocimientos de bases de datos será capaz de analizar el funcionamiento de un servidor de base de datos.
	· Realizar un esquema de la arquitectura de aplicaciones Web. 

· Buscar y seleccionar información sobre el lenguaje y las metodologías de desarrollo y tecnologías Web, seleccionada para el curso. 

· Buscar información referente a la puesta a punto de servidores Web y  servidores de base de datos. 

· Buscar información y construir un  cuadro comparativo de los distintos  ambientes integrados de desarrollo de  aplicaciones Web.

	Criterios de evaluación de la unidad: Los instrumentos de evaluación son: la  presentación de exposiciones por parte de las comunidades de aprendizaje y la aplicación de un examen escrito.


                                                                                 Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	3.1  Procesamiento del lado del servidor. 

3.2  Conceptos básicos de la herramienta de desarrollo. 

3.3  Operadores. 

3.4  Sentencias. 

3.5  Arreglos. 

3.6  Funciones y librerías. 

3.7  Ejemplos prácticos. 

3.8  Procesado de formularios. 

3.9  Sesiones. 

3.10 Conectividad entre el servidor Web y el servidor de base de datos. 

3.11 Manejo de archivos. 

3.12 Seguridad.
	· Conocerá la sintaxis básica para la construcción de una aplicación web.

· Desarrollará  aplicaciones Web del lado del servidor con  acceso a base de  datos.
· Tendrá las herramientas para realizar la configuración del servidor web y del servidor de base de datos.
	· Buscar información sobre la sintaxis del lenguaje de desarrollo  seleccionado en unidades anteriores. 

· Buscar y seleccionar información sobre  la configuración del soporte del  lenguaje de desarrollo en el servidor. 

· Buscar y seleccionar información para  la configuración del ambiente de  desarrollo en la estación de trabajo. 

· Buscar y analizar aplicaciones  profesionales en el lenguaje de  desarrollo para debatirlas en clase. 

· Elaborar un mapa conceptual de la  interacción del lenguaje de desarrollo con el servidor Web. 

	Criterios de evaluación de la unidad: Los instrumentos de evaluación son: la  presentación de exposiciones por parte de las comunidades de aprendizaje y la aplicación de un examen escrito.


                                                                                 Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	4.1  Lenguaje Script del cliente. 

4.2  Modelo de objetos con lenguaje Script. 

4.3  Objetos lenguaje Script ínter construidos. 

4.4  Eventos con lenguaje Script. 

4.5  Validación de entrada de datos del lado del cliente. 

4.6  Consideraciones del soporte del navegador.
	· Conocerá la sintaxis del Script para la programación de aplicaciones del lado del cliente.

· Desarrollará los módulos del lado de  cliente.
· Sera capaz de optimizar las aplicaciones del lado del cliente
	· Buscar y seleccionar información sobre las reglas de sintaxis y modelado de objetos del lenguaje del  navegador (Script). 

· Escribir y modificar código Script para  comprender el comportamiento de las  instrucciones. 

· Realizar  pruebas  con  código  Script  Inter construido (build in). 

· Realizar una aplicación que integre la programación del lado del cliente y del servidor.

	Criterios de evaluación de la unidad: Consiste en tres aspectos diferenciados, a saber: Habilidades, Conocimientos y Actitudes, ponderados de la siguiente manera 50%,30%,20% para lograr una evaluación definitiva. El procedimiento es de evaluación continua, no existe número predeterminado de evaluaciones, ni fechas específicas de aplicación. Los instrumentos de evaluación son: Reporte de visitas a industrias, prácticas de laboratorio y examen practico.


                                                                  Criterios de Evaluación y Acreditación
	Evaluación:

	Consiste en tres aspectos diferenciados, a saber: Habilidades, Conocimientos y Actitudes, ponderados de la siguiente manera 50%,30%,20% para lograr una evaluación definitiva. El procedimiento es de evaluación continua, no existe número predeterminado de evaluaciones, ni fechas específicas de aplicación. Los instrumentos de evaluación son: resolución de problemas, casos, exposiciones, examen práctico, resumen de tema, entre otros; los cuales podrán ser individuales ó por comunidad. La evaluación deberá ser eminentemente formativa e incluyente de los tres aspectos mencionados, se realizará una evaluación sumaria final con base a los resultados preeliminares durante el curso.

	Acreditación:

	Para acreditar el curso el alumno deberá cumplir con el 90% de las asistencias regulares del curso, además deberá presentar una evaluación mínima aprobatoria (70 ptos.) en todos y cada uno de los aspectos a evaluar, si faltase uno de ellos, será sujeto de no acreditación.    


Bibliografía:

	Básica:

	· PHP 4.0 a través de ejemplos. Gutiérrez Abraham y Bravo, Gires. Ed. Alfa Omega

· Domine HTML y DHTML. López José. Ed. Alfa Omega

· Diseño y Creación de Paginas Web HTML 4.0. Soria Ramón. Ed. Alfa Omega. 

· Diseño de paginas Web Interactivas con JavaScript y CSS. Oros Juan Carlos. Ed. Alfa Omega,

	Complementaria:

	· Internet Programming with VBScript and JavaScript. Hathleen Halata Ed. Course Technology

· ASP Guia Esencial Lovejoy Eliah. Ed. Pearson.


	Modificaciones:

	Revisión
	Modificación
	Fecha

	00-01-2009
	· Base 


	DD-MM-AAAA

	01-01-2010
	· Revisión
	10-01-2010

	02-01-2011
	· Revisión
	11-01-2011


Unidad I. Introducción a las tecnologías Web.








El estudiante comprenderá las características de una aplicación Web y conocer los elementos que interactúan con ella.
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Unidad II. Desarrollo de aplicaciones Web











Comprenderá los conceptos y elementos básicos que involucra el desarrollo de aplicaciones Web
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Unidad III. Programación del lado del servidor.








Desarrollará  aplicaciones Web del  lado del servidor con  acceso a base de datos.
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Unidad IV. Procesamiento del lado del  cliente.








Desarrollará los módulos del lado de  cliente.
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