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Contenido Temático


Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	1.1 Historia y evolución

1.2 Hardware y Software

1.3 Diseño general de una computadora básica


	1. Evolución histórica de la computadora .

2. Componentes de Hardware de una computadora.

3. Diagrama general de arquitectura interna de una computadora y función genérica de sus componentes.

4. Componentes de Software de una computadora.

5. Importancia y función de los sistemas operativos y lenguajes computacionales.


	· El profesor expondrá los conceptos de la unidad y dará ejemplos esquemáticos y mostrará físicamente las partes de una computadora.

· El alumno investigará y expondrá el tema 1 con ayuda y retroalimentación del profesor.

· El alumno formará sus conceptos y expondrá sus conclusiones para corroborar el correcto entendimiento a través de mapas conceptuales o resúmenes.

· El alumno identificará los componentes de hardware y software de una computadora.



	Criterios de evaluación de la unidad: El aspecto teórico será evaluado a través de tareas, investigación, exposición y resúmenes; en lo práctico se evaluará con ejercicios en clase y de tarea. Para concluir es apropiado realizar una evaluación teórica y práctica de lo aprendido en la unidad.


Contenido Temático


Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	2.1 Descripción y funciones generales de los módulos principales de una computadora 


	1. Códigos de instrucción.

2. Registros.

3. Instrucciones.

4. Temporización y control.

5. Ciclos de instrucción.

6. Instrucciones de referencia a memoria.

7. Entradas-salidas e interrupciones.

8. Unidad Lógica y Aritmética.

9. Unidad Central de Procesamiento.


	· El profesor expondrá los conceptos de la unidad y citará ejemplos.

· El alumno formará sus conceptos y expondrá sus conclusiones a través de mapas conceptuales, resumes o síntesis en cada clase.

· El alumno investigará y expondrá los temas 2, 4 y 8, con el apoyo y retroalimentación del profesor.

· El alumno deberá resolver ejercicios para reforzar los temas.
· El profesor diseñará algunas prácticas apegadas a situaciones reales y comunes donde los alumnos apliquen los conocimientos adquiridos.


	Criterios de evaluación de la unidad: El aspecto teórico será evaluado a través de tareas de investigación, exposición, resúmenes, mapas y síntesis; en lo práctico se evaluará con ejercicios en clase y prácticas en las que el alumnos entregará sus conclusiones por escrito. Para concluir es conveniente realizar una evaluación teórica y práctica de lo aprendido en la unidad.


Contenido Temático


Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	3.1 Lenguajes y consideraciones básicas para la programación
3.2 Control microprogramado


	1. Lenguaje máquina.

2. Lenguaje ensamblador.

3. Ciclos del programa.

4. Programación de operaciones aritméticas y lógicas.

5. Subrutinas.

6. Programación de entradas-salidas

7. Memoria de control.

8. Secuencia de dirección.

9. Ejemplo de microprograma.

10. Diseño de la unidad de control.

 
	· El profesor expondrá los conceptos de la unidad y citará ejemplos.

· El alumno formará sus conceptos y expondrá sus conclusiones a través de mapas conceptuales, resúmenes o síntesis en cada clase.

· El alumno investigará y expondrá los temas 1 y 2, con el apoyo y retroalimentación del profesor.

· El alumno deberá resolver ejercicios para reforzar los temas.
· El profesor diseñará algunas prácticas apegadas a situaciones reales y comunes donde los alumnos apliquen los conocimientos adquiridos.


	Criterios de evaluación de la unidad: El aspecto teórico será evaluado a través de tareas de investigación, exposición, resúmenes, mapas y síntesis; en lo práctico se evaluará con ejercicios en clase y prácticas en las que el alumnos entregará sus conclusiones por escrito. Para concluir es conveniente realizar una evaluación teórica y práctica de lo aprendido en la unidad.


Contenido Temático


Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	4.1 Organización
4.2 Formato de instrucciones
4.3 Diseño del conjunto de instrucciones 


	1. Organización general de los registros.

2. Organización general de una pila (de registro y de memoria).

3. Formato de las instrucciones (de cero, una, dos y tres direcciones).

4. Modo de direccionamiento.

5. Transferencia de datos.

6. Ciclo del programa.

7. Conjunto de instrucciones: RISC y CISC.

 
	· El profesor expondrá los conceptos de la unidad y citará ejemplos.

· El alumno formará sus conceptos y expondrá sus conclusiones a través de mapas conceptuales, resúmenes o síntesis en cada clase.

· El alumno investigará y expondrá los temas 2 y 7, con el apoyo y retroalimentación del profesor.

· El alumno deberá resolver ejercicios para reforzar los temas.
· El profesor diseñará algunas prácticas apegadas a situaciones reales y comunes donde los alumnos apliquen los conocimientos adquiridos.


	Criterios de evaluación de la unidad: El aspecto teórico será evaluado a través de tareas de investigación, exposición, resúmenes, mapas y síntesis; en lo práctico se evaluará con ejercicios en clase y prácticas en las que el alumnos entregará sus conclusiones por escrito. Para concluir es conveniente realizar una evaluación teórica y práctica de lo aprendido en la unidad.


Contenido Temático


Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	5.1 Operaciones básicas y algoritmos aritméticos 


	1. Suma y resta.

2. Algoritmo de multiplicación y  de división.
3. Operaciones de punto flotante.

4. Unidad y operaciones aritméticas decimales.

 
	· El profesor expondrá los conceptos de la unidad y citará ejemplos y resolverá problemas.

· El alumno formará sus conceptos y expondrá sus conclusiones a través de mapas conceptuales, resúmenes o síntesis en cada clase.

· El alumno investigará y expondrá el tema 4, con el apoyo y retroalimentación del profesor.

· El alumno deberá resolver ejercicios para reforzar los temas.
· El profesor diseñará algunas prácticas apegadas a situaciones reales y comunes donde los alumnos apliquen los conocimientos adquiridos.


	Criterios de evaluación de la unidad: El aspecto teórico será evaluado a través de tareas de investigación, exposición, resúmenes, mapas y síntesis; en lo práctico se evaluará con ejercicios en clase y prácticas en las que el alumnos entregará sus conclusiones por escrito. Para concluir es conveniente realizar una evaluación teórica y práctica de lo aprendido en la unidad.


Contenido Temático


Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	6.1   Dispositivos e interfaces

6.2 Transferencia

6.3 Acceso a memoria 


	1. Dispositivos periféricos e interfaces de entrada/salida.

2. Modos de transferencia.

3. Prioridad de las interrupciones.

4. Acceso directo a memoria.

5. Procesador de entrada/salida.

6. Comunicación serial.

 
	· El profesor expondrá los conceptos de la unidad y citará ejemplos y resolverá problemas.

· El alumno formará sus conceptos y expondrá sus conclusiones a través de mapas conceptuales, resúmenes o síntesis en cada clase.

· El alumno investigará y expondrá los temas 3 y 4, con el apoyo y retroalimentación del profesor.

· El alumno deberá resolver ejercicios para reforzar los temas.
· El profesor diseñará algunas prácticas apegadas a situaciones reales y comunes donde los alumnos apliquen los conocimientos adquiridos.


	Criterios de evaluación de la unidad: El aspecto teórico será evaluado a través de tareas de investigación, exposición, resúmenes, mapas y síntesis; en lo práctico se evaluará con ejercicios en clase y prácticas en las que el alumnos entregará sus conclusiones por escrito. Para concluir es conveniente realizar una evaluación teórica y práctica de lo aprendido en la unidad.


Contenido Temático


Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	7.1   Dispositivos e interfaces

7.2   Transferencia

7.3   Acceso a memoria 


	1. Jerarquía la memoria.

2. Memoria principal: RAM y ROM

3. Memoria auxiliar: Discos magnéticos, unidades de almacenamiento internas y externas.

4. Memoria asociativa.

5. Memoria caché.

6. Memoria virtual.

7. Mapeo y circuitería de la memoria.


	· El profesor expondrá los conceptos de la unidad y citará ejemplos y resolverá problemas.

· El alumno formará sus conceptos y expondrá sus conclusiones a través de mapas conceptuales, resúmenes o síntesis en cada clase.

· El alumno investigará y expondrá los temas 2 y 3, con el apoyo y retroalimentación del profesor.

· El alumno deberá resolver ejercicios para reforzar los temas.
· El profesor diseñará algunas prácticas apegadas a situaciones reales y comunes donde los alumnos apliquen los conocimientos adquiridos.


	Criterios de evaluación de la unidad: El aspecto teórico será evaluado a través de tareas de investigación, exposición, resúmenes, mapas y síntesis; en lo práctico se evaluará con ejercicios en clase y prácticas en las que el alumnos entregará sus conclusiones por escrito. Para concluir es conveniente realizar una evaluación teórica y práctica de lo aprendido en la unidad.


	Evaluación:

	Las actividades de evaluación deberán ser continuas e integrales, centrándose principalmente en tres aspectos a saber: a) Habilidades.- Son las destrezas manuales, procedimentales y cognitivas que el alumno puede evidenciar al momento de la resolución de problemas. (el saber hacer); b) Actitudes.- Son respuestas del alumno ante las diversas situaciones sociales que se le presentan (el saber ser); c) Conocimientos: Es el saber teórico-conceptual que se puede incrementar. (el saber). 

Como herramientas de evaluación de las habilidades y conocimientos, se sugieren las siguientes: elaboración de un ensayo, exposiciones, mapas conceptuales, socio-dramas, resolución de problemas, estudios de caso, avances de proyectos/investigación, 

reportes de lectura, prácticas de laboratorio y taller, ejercicios de evaluación, prácticas de campo, portafolio de evidencias, discusión analítica, participaciones significativas en clase, exámenes ó evaluación oral/escrita no calendarizados (as).

(No se permitirá ningún tipo de actividad de reposición)

Como herramientas de evaluación de las actitudes, se sugieren: a) bitácoras de puntualidad, entrega oportuna de trabajos y proactividad; b) autoevaluación comentada; c) evidencia de participación en su comunidad de aprendizaje.

	Acreditación:

	Para acreditar el curso el alumno deberá cumplir con el 90% de las asistencias regulares del curso, además deberá presentar una evaluación mínima aprobatoria (70 ptos.) en todos y cada uno de los aspectos a evaluar, si faltase uno de ellos, será sujeto de no acreditación.    


Bibliografía:

	Básica:

	· Morris Mano, Arquitectura de Compuradoras, Ed. Prentice Hall 

· A. S. Tanenbaum, Organización de computadoras: un enfoque estructurado, Ed. Prentice Hall 
· E. Mandado, Sistemas Electrónicos Digitales , Ed. Alfaomega & Marcombo
· Linares Carmona, Interface y control de E/S del puerto paralelo, Ed. 

	Complementaria:

	· R. Tocci, Sistemas Digitales, Ed. Pearson/Prentice Hall
· Morris Mano, Diseño Digital, Ed. Prentice Hall

· Manuales TTL y CMOS


	Modificaciones:

	Revisión
	Modificación
	Fecha

	01-02-2009
	· Base 

	DD-MM-AAAA

	02-02-2010
	· Revisión 
	06/08/2010


Arquitectura de Computadoras





ARC4-07-01





Ingeniería en Telemática y Sistemas





Dotar al estudiante de las bases de la arquitectura de las computadoras que le proporcionen una visión profunda de esta materia y le permitan resolver con sus herramientas problemas asociados a la Computación y la Telemática.








Que el estudiante sea capaz de diferenciar, entender y diseñar los diferentes dispositivos que conforman la arquitectura en hardware y software de una computadora y proponer soluciones a problemas tecnológicos de ésta área.





Semestre: 		Séptimo Semestre


Antecedente(s): 	Ninguna


Consecuente(s): 	Ninguna





4





72





El estudiante deberá contar con una inclinación hacia la investigación y a la resolución de actividades en laboratorio y casa, trabajo colaborativo, afinidad a la tecnología y a la experimentación con las herramientas que se le brindarán.





Unidad I.-Introducción a las máquinas virtuales





Que el estudiante conozca los principales conceptos relacionados con las computadoras y su evolución.





  6





Unidad II.-Organización y diseño básico de una computadora





Que el estudiante pueda describir los principales módulos y dispositivos que conforman una computadora y entienda su configuración y conexión.





  12





Unidad III.-Programación de una computadora





Que el estudiante conozca y comprenda los lenguajes utilizados en la programación de una computadora.





  10





Unidad IV.-Unidad Central de Procesamiento





Que el estudiante conozca la organización y el modo de procesamiento de la información en la unidad de central de procesamiento de una computadora.





  15





Unidad V.- Procesamiento aritmético





Que el estudiante conozca la manera en que se genera el procesamiento aritmético de los datos de una computadora.





  10





Unidad VI.- Entradas-salidas





Que el estudiante comprenda como se realizan las operaciones de entrada y salida de datos en una computadora y conocerá los dispositivos periféricos que intervienen.





  15





Unidad VII.- Memoria





Que el estudiante conozca la función de los diferentes tipos de memoria de una computadora y la función de cada una de ellas.





  4









