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	Programa Educativo:
	Licenciatura en Biología
	Clave:
	MBD 01-08-2

	
	
	
	

	Nombre de la Asignatura:
	Manejo de Base de Datos

	
	

	Objetivo General de la Asignatura:

	Manejar adecuadamente programas computacionales de amplia distribución , que le permitan hacer más eficiente la recolección, almacenamiento y procesamiento de datos bio-estadísticos. 


	Propósito General de la Asignatura:

	Iniciarse en el uso de software de simulación discreta que le permitan reproducir situaciones ambientales o experimentos biológicos de manera virtual con un considerable ahorro de recursos y mayor seguridad.


	

	Ubicación curricular:
	Semestre:
	Segundo

	
	Antecedente (s):
	Informática 

	
	Consecuente (s):
	

	

	Carga curricular:
	Semanal:
	4
	hrs.
	Semestral:
	72
	hrs.

	

	Perfil del Alumno: 

	El estudiante deberá tener facilidad para un pensamiento analítico y metodológico con algunos conocimientos básicos de manejo de la computadora.

	

	

	Elaboró:
	Prof. Ulises Ponce Mendoza
	
	
	

	Revisó:
	L.I Marco Antonio Montaño Martínez
	
	Clave  Revisión:
	05-01-2013

	Autorizó:
	Academia de Biología
	
	Fecha:
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                                                                                 Contenido Temático
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Objetivo de la Unidad/Tema: 

Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	· Bases de datos informáticas.
· Diseño de la estructura de una base de datos.

· Reglas para optimizar el desempeño de las bases de datos.

· Relaciones entre tablas.
	· Interpretar necesidades de información en su área y aplicarlas al uso de bases de datos para su proceso.

· Generar una estructura de bases de datos para cualquier problema que se le plantee, cumpliendo con las normas para definición de campos, tipos de dato y clave principal.

· Disminuir el tamaño físico de las bases de datos, incrementar su velocidad, reducir su fragilidad y disminuir la posibilidad de registros duplicados.

· Manipular varias tablas de datos como si fueran una sola, crear relaciones de tipo biunívoco y de uno a muchos.
	· Definición, Tipología y Enfoque a las ciencias biológicas.
· Definición de los elementos internos de una base de datos.
· Interpretar las variables de investigación para incluirse en las tablas.
· Estandarizar entradas datos.
· Normalizar.
· Definiciones y topología.
· Utilidad de las relaciones.
· Ventajas el uso de relaciones

	Criterios de evaluación de la unidad: La evaluación es al finalizar el tema, no cuenta con fecha determinada y consistirá en el diseño lógico de un conjunto de bases de datos que sean aplicables a una empresa previamente seleccionada por la comunidad (Individual).


                                                                                 Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	· Consultas en Microsoft Access.

· Diseño de consultas de selección.

· Diseño de Consultas de Actualización de datos.

· Diseño de Consultas de Eliminación.
	· Interpretar las preguntas formuladas en lenguaje natural y transformarlas al código de consulta.

· Diseño de consultas listados de registros totales, promedios, agrupación de datos, selección de datos, consultas de tablas múltiples y consultas sobre consultas.

· Diseño de consultas que permitan el actualizar o modificar varios registros a un tiempo.

· Diseño de consultas que permitan borrar registros según un criterio especificado por el usuario.
	· Definición y Tipos, Estructura para ejecutar consultas y los operadores de comparación permitidos.
· Exposiciones de los estudiantes.
· Colaboración en otros proyectos universitarios con necesidades de bases de datos.

	Criterios de evaluación de la unidad: La evaluación es al finalizar el tema, no cuenta con fecha determinada y consistirá en la resolución de un conjunto de 25 consultas y peticiones de información que deberán resolver para otro día. (Individual)


                                                                                 Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	· Interfaces de entrada y salida de Access. Recomendaciones para el diseño de interfaces.

· Los formularios en Access y la pantalla de diseño.

· Controles usados en los formularios.

· Los informes en Access, secciones de la hoja de diseño y tipos de informes.

· Controles usados en la 

creación de informes.
	· Creará diseño de interfaces que sean adecuados para una captura eficiente y agradables a la mayoría de usuarios.

· Podrá decidir cuándo, cómo y en qué forma hace más eficiente la captura de datos un formulario. Haciendo uso de los controles estudiados.

· Podrá generar informes personalizados, en los cuales se muestren tanto listados como datos estadísticos y agrupados.
	· Definición, tipos permitidos en Access, colores, formas, fuentes y otras consideraciones estéticas para el diseño de interfaces.
· Que es un formulario, partes del mismo, aplicabilidad en la captura.
· Que son controles, uso del control TextBox, Label, Image, ComboBox, ListBox, Option-Group SpinButton, Button, etc.
· Que es un informe, tipos de informes existentes, secciones en las que se divide, como se imprime un informe.
· Uso de los controles, TextBox, Label, Form y Pies de página.

	Criterios de evaluación de la unidad: La evaluación de este apartado será 2 semanas después de finalizar el tema en cuestión y deberán entregar un proyecto que permita procesar información de alguna investigación acorde a la biología y que incluya, formularios de captura, tablas, relaciones, consultas e informes. (En Comunidad).


                                                                                 Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias
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                                                                  Criterios de Evaluación y Acreditación
	Evaluación:

	Las actividades de evaluación deberán ser continuas e integrales, centrándose principalmente en tres aspectos a saber: a) Habilidades.- Son las destrezas manuales, procedimentales y cognitivas que el alumno puede evidenciar al momento de la resolución de problemas, (el saber hacer): b) Actitudes.- Son respuestas del alumno ante las diversas situaciones sociales que se le presentan (el saber ser): c) Conocimientos.- Es el saber teórico-conceptual que se puede incrementar (el saber).

Como herramientas de evaluaciones de las habilidades y conocimientos, se sugieren las siguientes: elaboración de un ensayo, exposiciones, mapas conceptuales, sociodramas, resolución de problemas, estudios de caso, avances de proyectos/investigaciones.

Reportes de lectura, prácticas de laboratorio y taller, ejercicios de evaluación, prácticas de campo, portafolio de evidencias, discusión analítica, participaciones significativas en clase, exámenes ó evaluación oral/escrita no calendarizados(as).

(No se permitirá ningún tipo de actividad de reposición)

Como herramientas de evaluación de las actitudes, se sugieren: a) bitácoras de puntualidad, entrega oportuna de trabajos y proactividad: b) autoevaluación comentada: c) evidencia de participación en su comunidad de aprendizaje.

	Acreditación:

	Para acreditar el curso el alumno deberá cumplir con el 90% de las asistencias regulares del curso, además deberá presentar una evaluación mínima aprobatoria (70 ptos.) en todos y cada uno de los aspectos a evaluar, si faltase uno de ellos, será sujeto de no acreditación.    


Bibliografía:

	Básica:

	1. Habraken, Joe, “Microsoft Office 2000”, 3era, 2002.

2. Aula Clic, “Curso Access 2010”, Aula Clic, 2010, www.aulaclic.com

	Complementaria:

	- Aula Fácil, “Curso de Access”, Aula Fácil, 2005, http://www.aulafacil.com/Access/CursoAccess/CursoAccess.htm
- http://issuu.com/argandas/docs/manual_de_microsoft_office_access_2010#download


	Modificaciones:

	Revisión
	Modificación
	Fecha

	02-01-2010
	·  “Revisión”.


	15 Ene 2010

	03-01-2011
	·  “Revisión”.


	07 Ene 2011

	04-01-2012
	· “Revisión”
	25 junio 2012

	05-01-2013
	· “Se actualizo  la versión del Access del 2007 al 2010”
	27 Febrero 2013


Introducción a Microsoft Access 2010








Crear estructuras de Bases de Datos, para realizar un proceso exitoso.
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Consultas en Microsoft Access 2010








Generar consultas de datos para obtención de cruces de datos estadísticos descriptivos.
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Formularios e Informes en Access 2010








Diseño y creación de formularios e informes, según los estándares de interfaz humano-máquina
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Formularios e Informes en Access 2010








Diseño y creación de formularios e informes, según los estándares de interfaz humano-máquina
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