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	Nombre de la Asignatura:
	Diseño Experimental

	
	

	Objetivo General de la Asignatura:

	Conocer y aplicar los diferentes tipos de diseño experimental en problemas de investigación científica


	Propósito General de la Asignatura:

	Que el alumno sea capaz de seleccionar entre los diferentes tipos de diseño experimental el más adecuado de acuerdo al tipo de experimento.


	

	Ubicación curricular:
	Semestre:
	Quinto

	
	Antecedente (s):
	Bioestadística

	
	Consecuente (s):
	Ninguna

	

	Carga curricular:
	Semanal:
	5
	hrs.
	Semestral:
	90
	hrs.

	

	Perfil del Alumno: 

	Tener conocimientos básicos de cálculo y estadística, así como de manejo eficiente de hoja de cálculo y de las funciones estadísticas de calculadora científica


	

	Elaboró:
	Guilebaldo Lavandera Barreras
	
	
	

	Revisó:
	Guilebaldo Lavandera Barreras
	
	Clave  Revisión:
	01-02-2012

	Autorizó:
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                                                                                 Contenido Temático
[image: image1.jpg]Asignatura, Unidad/Tema: 

Objetivo de la Unidad/Tema: 

Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	1.1 Conceptos básicos en el diseño de experimentos
1.2 Etapas del diseño experimental

1.3 Tipos de diseños experimentales

	· Conocerá la terminología común utilizada en el diseño experimental.
· Describirá las etapas más importantes en el diseño experimental.

· Diferenciará entre los diversos tipos de diseño experimental.
	· El material de clase podrá ser entregado por el profesor, o en su caso investigado por el alumno previo a la sesión.
· Una vez explicados los temas por parte del profesor, corresponde al alumno la discusión y análisis de los mismos.
· Se realizará una evaluación escrita al terminar la unidad a fin de reafirmar la adquisición de los conocimientos sobre el tema.

	Criterios de evaluación de la unidad: Se evaluará la capacidad del alumno de analizar un tema, así como de expresar ya sea en forma oral o escrita su análisis. Se evaluará también la asistencia y participación en el aula. Finalmente, será importante la entrega en tiempo y forma de los trabajos de investigación y tareas correspondientes a la unidad.


                                                                                 Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	2.1 Conceptos básicos de prueba de hipótesis.
2.2 Planteamiento de una hipótesis estadística.

2.3 Pruebas para la media y la varianza
2.4 Criterios de rechazo o aceptación

2.5 Hipótesis para dos medias

2.6 Pruebas para igualdad de varianzas

2.7 Poblaciones pareadas 


	· Describir las pruebas para la media y la varianza, así como los conceptos básicos de prueba de hipótesis.
· Identificar las pruebas para la igualdad de varianzas

· Distinguir las pruebas para comparar medias con muestras independientes y muestras pareadas
	· Entrega del tema de clase por parte del profesor
· Explicación del tema por parte del profesor (se utilizara cualquier medio, diapositivas o pizarrón).
· El profesor realizará ejemplos prácticos de los temas planteados

· En clase o como tarea, el alumno resolverá ejercicios sobre la misma temática, planteados por el profesor.

· Se hará uso de un software estadístico (MINITAB o EXCELL) para la solución de ejercicios

· Evaluación por escrito de los aspectos teóricos y prácticos vistos en esta unidad

	Criterios de evaluación de la unidad: Se evaluará la capacidad del alumno de analizar un tema, así como de expresar ya sea en forma oral o escrita su análisis. Se evaluará también la asistencia y participación en el aula. Finalmente, será importante la entrega en tiempo y forma de los trabajos de investigación y tareas correspondientes a la unidad.


Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	3.1 Diseño completamente al azar y ANOVA
3.2 Pruebas de rangos múltiples 

3.3 Verificación de los supuestos del modelo

3.4 Elección del tamaño de la muestra


	· Explicar los elementos de los diseños completamente al azar y el análisis de varianza; así como conocer la importancia del tamaño de muestra.
· Describir las diversas pruebas de rangos múltiples y la comparación por contrastes.

· Realizar la verificación de los supuestos del modelo.


	· Entrega del tema de clase por parte del profesor

· Explicación del tema por parte del profesor (se utilizara cualquier medio, diapositivas o pizarrón).

· El profesor realizará ejemplos prácticos de los temas planteados

· En clase o como tarea, el alumno resolverá ejercicios sobre la misma temática, planteados por el profesor.

· Se hará uso de un software estadístico (MINITAB o EXCELL) para la solución de ejercicios

· Evaluación por escrito de los aspectos teóricos y prácticos vistos en esta unidad

	Criterios de evaluación de la unidad: Se evaluará la capacidad del alumno de analizar un tema, así como de expresar ya sea en forma oral o escrita su análisis. Se evaluará también la asistencia y participación en el aula. Finalmente, será importante la entrega en tiempo y forma de los trabajos de investigación y tareas correspondientes a la unidad.


Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	4.1 Bloque completos al azar
4.2 Cuadro latino

4.3 Cuadro grecolatino


	· Identificar las características generales y los usos que se le dan a los diseños en bloques
· Explicar la definición del diseño en bloques completo o al azar, así como su hipótesis, modelo estadístico y análisis de varianza

· Describir la selección y aleatorización del diseño en cuadro latino y su diferencia con el diseño en cuadro grecolatino

	· Entrega del tema de clase por parte del profesor

· Explicación del tema por parte del profesor (se utilizara cualquier medio, diapositivas o pizarrón).

· El profesor realizará ejemplos prácticos de los temas planteados

· En clase o como tarea, el alumno resolverá ejercicios sobre la misma temática, planteados por el profesor.

· Se hará uso de un software estadístico (MINITAB o EXCELL) para la solución de ejercicios

· Evaluación por escrito de los aspectos teóricos y prácticos vistos en esta unidad

	Criterios de evaluación de la unidad: Se evaluará la capacidad del alumno de analizar un tema, así como de expresar ya sea en forma oral o escrita su análisis. Se evaluará también la asistencia y participación en el aula. Finalmente, será importante la entrega en tiempo y forma de los trabajos de investigación y tareas correspondientes a la unidad.


Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	5.1 Conceptos básicos

5.2 Ventajas y desventajas

5.3 Factorial con dos factores

5.4 Factorial con tres factores

5.5 Diseño factorial general

5.6 Modelos de efectos aleatorios


	· Describir los conceptos básicos en diseños factoriales y explicar los detalles de cómo se hace la experimentación factorial
· Estudiar los diseños factoriales de dos y tres factores y la manera en que se estabiliza la varianza

· Explicar el diseño factorial general, el modelo de efectos fijos y su diferencia con el modelo de efectos aleatorios

	· Entrega del tema de clase por parte del profesor

· Explicación del tema por parte del profesor (se utilizara cualquier medio, diapositivas o pizarrón).

· El profesor realizará ejemplos prácticos de los temas planteados

· En clase o como tarea, el alumno resolverá ejercicios sobre la misma temática, planteados por el profesor.

· Se hará uso de un software estadístico (MINITAB o EXCELL) para la solución de ejercicios

· Evaluación por escrito de los aspectos teóricos y prácticos vistos en esta unidad

	Criterios de evaluación de la unidad: Se evaluará la capacidad del alumno de analizar un tema, así como de expresar ya sea en forma oral o escrita su análisis. Se evaluará también la asistencia y participación en el aula. Finalmente, será importante la entrega en tiempo y forma de los trabajos de investigación y tareas correspondientes a la unidad.


                                                                  Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	6.1 Diseños anidados (modelo y análisis estadístico)

6.2 Diseños en parcelas divididas (Modelo y análisis estadístico)


	· Distinguir entre los factores anidados y cruzados e identificar situaciones donde el diseño anidado es la opción experimental adecuada
· Identificar diferentes situaciones prácticas que puedan  llevar a utilizar un diseño en parcelas divididas

· Distinguir diferentes estructuras de diseño que pueden presentar los factores en las parcelas y subparcelas

	· Entrega del tema de clase por parte del profesor

· Explicación del tema por parte del profesor (se utilizara cualquier medio, diapositivas o pizarrón).

· El profesor realizará ejemplos prácticos de los temas planteados

· En clase o como tarea, el alumno resolverá ejercicios sobre la misma temática, planteados por el profesor.

· Se hará uso de un software estadístico (MINITAB o EXCELL) para la solución de ejercicios

· Evaluación por escrito de los aspectos teóricos y prácticos vistos en esta unidad

	Criterios de evaluación de la unidad: Se evaluará la capacidad del alumno de analizar un tema, así como de expresar ya sea en forma oral o escrita su análisis. Se evaluará también la asistencia y participación en el aula. Finalmente, será importante la entrega en tiempo y forma de los trabajos de investigación y tareas correspondientes a la unidad.


Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	6.1 Que es un experimento
6.2 Diseño experimental y el ciclo de Deming

6.3 Etapas de la planeación de un experimento

6.4 Control de factores de bloque y de ruido


	· Explicar la importancia de la experimentación como estrategia para generar aprendizaje sobre un proceso
· Describir el ciclo de Deming y cada una de las etapas de la planeación de experimentos

· Aplicar el control de factores de bloque y de ruido como elementos de la planeación de experimentos

· Entender las alternativas a seguir después de un primer experimento

	· Entrega del tema de clase por parte del profesor

· Explicación del tema por parte del profesor (se utilizara cualquier medio, diapositivas o pizarrón).

· Una vez explicados los temas por parte del profesor, corresponde al alumno la discusión y análisis de los mismos.
· Se realizará una evaluación escrita al terminar la unidad a fin de reafirmar la adquisición de los conocimientos sobre el tema.

	Criterios de evaluación de la unidad: Se evaluará la capacidad del alumno de analizar un tema, así como de expresar ya sea en forma oral o escrita su análisis. Se evaluará también la asistencia y participación en el aula. Finalmente, será importante la entrega en tiempo y forma de los trabajos de investigación y tareas correspondientes a la unidad.


Criterios de Evaluación y Acreditación
	Evaluación:

	Las actividades de evaluación serán continuas e integrales, centrándose principalmente en tres aspectos:

a) Habilidades.- Seleccionar el tipo de diseño correcto de acuerdo al experimento planteado, realizar el análisis del diseño planteado, ya sea en forma manual o con el uso de software.
b) Conocimientos.- Conocer y diferenciar los diferentes tipos de diseño experimental, así como los conceptos asociados a cada uno de ellos.
c) Actitudes.- Ser puntual a las sesiones de clase y no faltar consecutivamente a las mismas. Cumplir en tiempo y forma con los tiempos de entrega de trabajos y tareas, así como de presentación de evaluaciones. Respetar  las normas establecidas al inicio del curso.


	Acreditación:

	Para acreditar el curso el alumno deberá cumplir con el 90% de las asistencias regulares del curso, además deberá presentar una evaluación mínima aprobatoria (70 ptos.) en todos y cada uno de los aspectos a evaluar, si faltase uno de ellos, será sujeto de no acreditación.    


Bibliografía:

	Básica:

	1. Cochran y Cox. 2001. Diseños experimentales. 2da Ed. Edit. Trillas
2. Gutiérrez y De la Vara. 2008. Análisis y diseño de experimentos. 2da Ed. Edit. Mc Graw-Hill

3. Montgomery. 2003. Diseño y análisis de experimentos. 2da Ed. Edit. Limusa

4. Montgomery. 1991. Diseño y análisis de experimentos. Edit. Iberoamericana

	Complementaria:

	-




	Modificaciones:

	Revisión
	Modificación
	Fecha

	01-02-2012
	-Revisión
	08-10-2012

	
	
	


Introducción al Diseño de experimentos





Conocer la terminología utilizada en el diseño de experimentos, así como las etapas más importantes  que lo conforman





5





Pruebas de hipótesis





Identificar los elementos de la inferencia estadística y su importancia en los diseños experimentales
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Experimentos con un  solo factor





Identificar los diseños experimentales que se utilizan cuando el objetivo es comparar más de dos tratamientos





15





Diseño de bloques





Utilizar el diseño de bloques como una forma de nulificar el efecto de factores no considerados en el experimento





15





Diseños factoriales





Estudiar el efecto de varios factores sobre una o varias respuestas, cuando se tiene el mismo interés sobre todos los factores





20





Diseños anidados y diseños en parcelas divididas





Entender la importancia de los diseños anidados y en parcelas divididas como una alternativa a aquellos experimentos que no cumplen con las características de los diseños al azar, en bloques y factoriales





15





Planeación de un experimento





Conocer las consideraciones más importantes al momento de planear un experimento a fin de evitar en lo posible el error experimental
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