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	Programa Educativo:
	Ingeniería Industrial en Productividad y Calidad
	Clave:
	DAC2-08-02

	
	
	
	

	Nombre de la Asignatura:
	Dibujo Asistido por Computadora II

	
	

	Objetivo General de la Asignatura:

	Comprender y manejar los fundamentos de Dibujo Industrial  para aplicarlos a la representación e interpretación objetiva de formas utilizando el diseño asistido por computadora con la ayuda del programa Solidworks


	Propósito General de la Asignatura:

	Que el alumno opere y maneje con destreza el diseño asistido por computadora utilizando Solidworks


	

	Ubicación curricular:
	Semestre:
	Segundo Semestre

	
	Antecedente (s):
	Diseño Asistido por Computadora I

	
	Consecuente (s):
	Ninguna

	

	Carga curricular:
	Semanal:
	6
	hrs.
	Semestral:
	108
	hrs.

	

	Perfil del Alumno: 

	Conocimientos sobre geometría y construcciones geométricas, acotaciones y conocimientos generales de computación


	

	Elaboró:
	Ing. Rugiero Quiñónez Ibarra
	
	
	

	Revisó:
	Ing. Jesús Torres Grajeda
	Clave de Revisión:
	02-01-2011

	Autorizó:
	M.C. Cristian Vinicio López del Castillo
	
	Fecha:
	11-01-2011


                                                                                 Contenido Temático
[image: image1.jpg]Asignatura, Unidad/Tema: 

Objetivo de la Unidad/Tema: 

Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	1.1 Principios Generales

1.2 Concepto de sistema CAD

1.3  Que es el software Solidworks

1.4 Diseñar con Solidworks

     1.4.1 Sistemas conducidos por            cotas

     1.4.2 Creación de croquis

     1.4.3 Operaciones de extruido

1.5 Terminología de Solidworks

     1.5.1 Ventanas de interface

1.6 Términos comunes de geometrías de modelado

     1.5.1Croquizado en 2D

	· El alumno conocerá el diseño asistido por computadora y su aplicación en la actualidad

· Aplicará los conceptos de CAD

· Aplicará los conceptos generales de las escalas así como la interpretación correcta de las acotaciones


	· Realizar una tarea de investigación de los orígenes del CAD

· Discutir y comparar en forma grupal la historia del dibujo asistido por computadora
· Elaborar dibujos en taller de diseño que ejemplifiquen la teoría con el programa de Solidworks



	Criterios de evaluación de la unidad: Consiste en tres aspectos diferenciados, a saber: Habilidades, Conocimientos y Actitudes, ponderados de la siguiente manera 50%,30%,20% para lograr una evaluación definitiva. El procedimiento es de evaluación continua, no existe número predeterminado de evaluaciones, ni fechas específicas de aplicación. Los instrumentos de evaluación son: Conceptos teóricos básicos, con examen y Tareas extra-clase de resolución de ejercicios.


                                                                                 Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	2.1 Modelado de piezas con empleo de extrusión

2.2 Modelado de piezas por empleo de extrusión

     2.2.1 Crear pieza

     2.2.2 Croquizar

     2.2.3 Dimensionar

     2.2.4 Extruido de volumen

     2.2.5 Extruido de corte

     2.2.6 Guardar

	· El alumno utilizará los comando s más utilizados de Solidworks

· El alumno elaborará sus piezas solidas con los comandos principales para hacer figuras

· El alumno entenderá la secuencia fundamental de los programas de dibujo asistidos por cotas
	· Se realizarán dibujos que permitan desarrollar todas las herramientas mencionadas

· Se investigarán las distintas formas de utilizar los comandos principales y todas sus opciones de utilizarlos.

	Criterios de evaluación de la unidad: Consiste en tres aspectos diferenciados, a saber: Habilidades, Conocimientos y Actitudes, ponderados de la siguiente manera 50%,30%,20% para lograr una evaluación definitiva. El procedimiento es de evaluación continua, no existe número predeterminado de evaluaciones, ni fechas específicas de aplicación. Los instrumentos de evaluación son: consistirá en la exposición de los programas de generación de números aleatorios, examen de pruebas estadísticas de aleatoriedad.


                                                                                 Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	3.1 Conceptos básicos. Copiar y arrastrar operaciones

3.2 Imprimir

3.3 Gestor de diseño de Feature Manager

3.4 Opciones del sistema y propiedades de los documentos

3.5 Entidades de croquis


	· El alumno será capaz de editar dibujos rápidamente y realizar cambios de origen de los trabajos reduciendo sus tiempos de trabajo


	· Se explicará cada uno de los comandos con un ejemplo en clases

· Se utilizarán dibujos elaborados previamente para editarlos y hacer cambios en ellos sin necesidad de hacerlos de nuevo

· Se dejará un trabajo de una pieza para realizar ediciones sobre un dibujo elaborado

	Criterios de evaluación de la unidad: Consiste en tres aspectos diferenciados, a saber: Habilidades, Conocimientos y Actitudes, ponderados de la siguiente manera 50%,30%,20% para lograr una evaluación definitiva. El procedimiento es de evaluación continua, no existe número predeterminado de evaluaciones, ni fechas específicas de aplicación.


Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	4.1 Redondeos de croquis. Chaflanes croquizados

4.2 Equidistanciar entidades. Convertir entidades y partir entidades

4.3 Entidades de croquis para simetría dinámica

4.4 Mover, Girar, Escalar y copiar entidades

4.5 Cerrar croquis con modelo

4.6 Matrices de croquis

4.7 Matrices lineales de croquis


	· El alumno aprenderá a utilizar las principales herramientas de Solidworks para modificar y manipular sus croquis


	· Investigación de los temas

· Formar  grupos de trabajo y debates sobre el tema

· Dibujar figuras en Solidworks, donde se expresen los temas mencionados

	Criterios de evaluación de la unidad: Consiste en tres aspectos diferenciados, a saber: Habilidades, Conocimientos y Actitudes, ponderados de la siguiente manera 50%,30%,20% para lograr una evaluación definitiva. El procedimiento es de evaluación continua, no existe número predeterminado de evaluaciones, ni fechas específicas de aplicación. Los instrumentos de evaluación son: Prácticas de programación y examen  teórico.


Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	5.1 Barras y menus de Cotas / Relaciones
5.2 Cotas máximas y mínimas con arcos
5.3 Estado de geometría de croquis
5.4 Convenciones de estados de croquis
5.5 Croquis completamente definidos
5.6 Relaciones geométricas y relaciones automáticas
5.7 Agregar relaciones y propiedades
5.8 Visualizar y eliminar relaciones

	· Entenderá todas las relaciones que los croquis contienen así como manipulará las funciones básicas de relaciones geométricas


	· Se realizarán ejercicios  de dibujos sólidos, que permitan ejemplificar los conceptos mencionados

· Se realizará una investigación de geometrías



	Criterios de evaluación de la unidad: Consiste en tres aspectos diferenciados, a saber: Habilidades, Conocimientos y Actitudes, ponderados de la siguiente manera 50%,30%,20% para lograr una evaluación definitiva. El procedimiento es de evaluación continua, no existe número predeterminado de evaluaciones, ni fechas específicas de aplicación. Los instrumentos de evaluación son: Prácticas de programación y examen  teórico.


Contenido Temático

Asignatura, Unidad/Tema: 


Objetivo de la Unidad/Tema: 


Tiempo Estimado

       hrs.

	Temática
	Aprendizaje
	Estrategias

	6.1Pasos para modelar un ensamble
6.2Crear ensamble
6.3Insertar componente
6.4Relaciones de posición
6.5Texturas
6.6Guardar

	· Desarrollará un pensamiento de ingeniero diseñador que permita decidir entre e los diseños óptimos para necesidades especificas


	· Se realizarán ejercicios  de dibujos sólidos, que permitan ejemplificar los conceptos mencionados

· Se realizará un trabajo de ensambles



	Criterios de evaluación de la unidad: Consiste en tres aspectos diferenciados, a saber: Habilidades, Conocimientos y Actitudes, ponderados de la siguiente manera 50%,30%,20% para lograr una evaluación definitiva. El procedimiento es de evaluación continua, no existe número predeterminado de evaluaciones, ni fechas específicas de aplicación. Los instrumentos de evaluación son: Prácticas de programación y examen  teórico.


                                                                  Criterios de Evaluación y Acreditación
	Evaluación:

	Las actividades de evaluación serán continuas e integrales, centrándose principalmente en tres aspectos:

a) Habilidades.-  Las habilidades en la materia de dibujo asistido por computadora, son fundamentales al finalizar el curso, se mediran en base a los tiempos de respuesta de diseño ante una necesidad real, y serán el 50% de la evaluación
b) Conocimientos.- Los conocimientos representarán el 30%
c) Actitudes.- Las actitudes representan el 20%


	Acreditación:

	Para acreditar el curso el alumno deberá cumplir con el 90% de las asistencias regulares del curso, además deberá presentar una evaluación mínima aprobatoria (70 ptos.) en todos y cada uno de los aspectos a evaluar, si faltase uno de ellos, será sujeto de no acreditación.    


Bibliografía:

	Básica:

	1. Solidworks Office Premium, Solidworks Essentials,  Solidworks Corporation 1995-2005

2. El Gran Libro de Solidworks Office Professional, Gómez Gonzalez Sergio, Editorial Marcombo


	Complementaria:

	


	Modificaciones:

	Revisión
	Modificación
	Fecha

	00-01-2009
	· Base 


	DD-MM-AAAA

	01-01-2010
	· Revisión
	10-01-2010

	02-01-2011
	· Revisión
	11-01-2011


UNIDAD I. Introducción al Diseño Asistido por Computadora (CAD)








El estudiante reconocerá y aplicará los fundamentos de dibujo básico así como los conceptos elementales de dibujo de ingeniería





18





Unidad II. Conceptos Básicos de Piezas








Utilizar los comandos de mayor importancia de Solidworks, que permitan que el alumno realice trabajos y diseños de aplicación sin el uso de comando integrados








18





Unidad III. Funcionalidades de Solidworks








Utilizar los comandos de edición de Solidworks para editar los dibujos realizados de una forma rápida y eficiente





18





Unidad IV. Entidades de croquis








Desarrollar el conocimiento de herramientas utilizadas para reducir los tiempos de trabajo en Solidworks








18





Unidad V. Cotas y Relaciones








Entender el comportamiento de general de geometrías y sus relaciones








18





Unidad VI. Ensambles








Modelas piezas compuestas que permitan estimar propiedades de diseño en la realidad
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